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SINOSSI

Nel Giappone feudale la pace è minacciata dalla violenta ascesa al potere del crudele Naritsugu. Il giovane e sadico signore feudale uccide e violenta a piacimento ma è il fratello dello shogun e, come tale, al di sopra della legge.

Turbato ed esasperato dai sanguinari eccessi del giovane nobile, l’onorevole Doi, alto ufficiale al servizio dello shogun, fa segretamente appello al samurai Shinzaemon Shimada per far assassinare il malvagio Naritsugu. Lo stimato samurai, indignato dalle vili atrocità commesse da Naritsugu, accetta di buon grado la difficile missione. 

Shinzaemon recluta un gruppo di audaci samurai, dotati ciascuno di una particolare abilità nell’uccidere, tra cui suo nipote, il giocatore d’azzardo Shinrokuro e il devoto ronin Hirayama. Insieme decidono di tendere un’imboscata a Naritsugu al suo annuale ritorno dalla capitale Edo, ben consapevoli che potrebbe essere la loro ultima missione. Il potente Naritsugu è infatti protetto da un sanguinario esercito condotto dallo spietato Hanbei, da sempre acerrimo nemico di Shinzaemon. 
Dopo settimane di dura preparazione Shinzaemon e i suoi samurai si mettono in cammino attraverso le insidiose montagne. Nel corso della pericolosa spedizione s’imbattono in un selvaggio giovane montanaro, Koyata, che accolgono tra loro. 

Il valoroso gruppo s’impadronisce poi di un piccolo villaggio trasformandolo in un’elaborata trappola mortale per catturare Naritsugu. Quando il feudatario infine giunge al villaggio, i samurai di Shinzaemon capiscono che la superiorità numerica degli uomini di Naritsugu risulterà imbattibile. Ma i tredici intrepidi assassini sono pronti ad affrontare la fine lasciando un segno e danno inizio a una battaglia di proporzioni gigantesche che si svolgerà tra violente esplosioni, duelli di spada e diluvi di frecce.
NOTE DI REGIA

REMAKE

Quando faccio un film, non prendo mai dei film simili come riferimento. La cosa più importante quando si fa il remake di un classico è quanto si rispetta l’originale. Non ero interessato a lasciare una firma riconoscibile proprio perché ho rispetto per l’originale.

Non ho mai veramente cercato di forzare la mia personalità su un film. La mia filosofia come regista è sempre stata quella di lasciare da parte il mio ego e cercare di provar piacere nel fare un film.

JIDAIGEKI

Non ci sono fonti attendibili che documentano la veridicità storica della battaglia dei 13 assassini. Sono convinto però che i samurai non avevano paura a rischiare la vita e combattevano i nemici indipendentemente dal numero di questi. Il piacere di girare un film Jidaigeki (film storico di samurai) è che i personaggi possono compiere in una sola notte ciò che in un dramma contemporaneo richiederebbe cento giorni…Cerco sempre di trovare dei temi universali quando faccio un film Jidaigeki. L’amore genera vendetta e la giustizia genera violenza.

SPADA e AMORE

Le scene di combattimento di spada sono sempre anche scene d’amore. Senza l’amore fraterno non si potrebbero girare delle scene di combattimento così violente. Naturalmente ho lavorato scena per scena con il coreografo delle battaglie. Anche questo è AMORE…Le scenografie hanno fomentato lo spirito di battaglia degli attori. Ma la loro sicurezza era prioritaria rispetto a tutto il resto e i set sono stati creati tenendo questo bene in mente. Per farlo abbiamo potuto contare sul prezioso contributo del nostro scenografo e del suo staff.
YAMAGATA

Adoro il cibo di Yamagata, il posto dove abbiamo girato il film. Mangiare delle cose semplici è sempre la cosa migliore. Gli esterni non erano particolarmente funzionali ma si accompagnavano bene al paesaggio. Mi è anche molto piaciuto il set in esterno che abbiamo trovato e ricreato.
SANGUE e VIOLENZA

Pianificare la quantità di sangue e violenza in un film è inevitabile.

SUONO e MUSICA

Ho lavorato con gli stessi ingegneri del suono su molti film. La troupe capisce immediatamente il mio intento una volta che ha visto il film montato. Anche i malintesi aggiungono qualcosa di nuovo al film…Sono più di dieci anni che lavoro con il compositore Koji Endo. E’ un genio quando si tratta di capire cosa manca al film.
INCUBO

Non solo nel caso di questo film, in generale non vorrei che esistessero le sveglie. Quando sono in ritardo do sempre la colpa a chiunque sia che ha inventato il tasto “ripeti” sulle sveglie.

DIPENDENZA

Adoro il momento in cui si comincia a girare. Cerco sempre qualcosa che mi assorba completamente. E’ come una dipendenza.
SCATENARSI

Forse sto inseguendo un sogno che non raggiungerò mai. Nei progetti a basso costo trovo enorme libertà creativa. Cerco ancora più libertà attraverso esperienze come 13 Assassini
TAKASHI MIIKE – Regia

Il nome di Takashi Miike si identifica da tempo con la promessa cinematografica unica aldilà di ogni genere. Particolarmente prolifico, Miike ha al suo attivo più di ottanta film a partire dal suo debutto alla regia, nei primi anni novanta.

Tra i film più conosciuti della sua eterogenea filmografia si ricordano:

 Audition, Ichi The Killer, The Call – Non rispondere, The Great Yokai War, The City of Lost Souls, Visitor Q, Graveyard of Honor, Sukiyaki Western Django, Yatterman, i due film Crows Zero e la trilogia yakuza Dead or Alive.

Nonostante i suoi film siano spesso associati a fantasiosa violenza, humour nero e uno stile audace, Miike ha dimostrato la sua versatilità in altri generi: film per bambini, drammi, film in costume e persino un musical horror. 
Nato vicino ad Osaka nel 1960 Miike crescendo sviluppa una passione per le corse motociclistiche e un’avversione per il percorso accademico. Studia alla Yokohama Vocational School of Broadcast and Film e si forma professionalmente in televisione dove resterà per quasi dieci anni. Miike accumula esperienza lavorando come aiuto per diversi registi tra i quali Shohei Imamura e Hideo Onchi.

Nel 2005 Miike ha portato sulle scene “Demon Pond”, una pièce in stile kabuki. Occasionalmente Miike ha recitato in film diretti da colleghi, si ricorda in modo particolare la sua apparizione in Hostel di Eli Roth.

FILMOGRAFIA ESSENZIALE
2010 13 ASSASSINI
2010 ZEBRAMAN 2: ATTACK ON ZEBRA CITY
2009 CROWS ZERO II
2009 YATTERMAN
2008 GOD’S PUZZLE
2008 CROWS ZERO
2007 DETECTIVE STORY
2007 SUKIYAKI WESTERN DJANGO
2007 LIKE A DRAGON
2006 SUN SCARRED (AKA SCARS OF THE SUN)
2006 IMPRINT (per la serie “Masters of Horror”)
2006 WARU
2006 BIG BANG LOVE, JUVENILE A
2005 THE GREAT YOKAI WAR
2004 IZO
2004 THREE EXTREMES (episodio “Box”)
2004 ZEBRAMAN
2003 ONE MISSED CALL (THE CALL – NON RISPONDERE)
2003 YAKUZA DEMON (AKA KIKOKU)
2003 YAKUZA HORROR THEATER (AKA GOZU)
2003 THE MAN IN WHITE
2002 VIOLENT FIRE (AKA DEADLY OUTLAW: REKKA)
2002 GRAVEYARD OF HONOR
2002 SABU
2002 DEAD OR ALIVE: FINAL
2001 THE HAPPINESS OF THE KATAKURIS
2001 ICHI THE KILLER
2001 VISITOR Q+
2000 DEAD OR ALIVE 2
2000 THE CITY OF LOST SOULS
2000 MULTIPLE PERSONALITY DETECTIVE PSYCHO (Mini-serie TV)
1999 WHITE COLLAR WORKER KINTARO
1999 DEAD OR ALIVE
1999 AUDITION
1999 LEY LINES
1998 YOUNG THUGS: NOSTALGIA
1998 ANDROMEDIA
1998 BLUES HARP
1998 THE BIRD PEOPLE IN CHINA
1997 FULL METAL YAKUZA
1997 RAINY DOG
1997 YOUNG THUGS: INNOCENT BLOOD
1996 FUDOH: THE NEW GENERATION
1996 THE WAY TO FIGHT
1995 SHINJUKU TRIAD SOCIETY (AKA CHINESE MAFIA WAR)
1995 THE THIRD GANGSTER
1994 SHINJUKU OUTLAW
1993 BODYGUARD KIBA
1992 A HUMAN MURDER WEAPON
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Shinnosuke Abe Genshiro Deguchi 
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